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La Programacién didactica contiene los siguientes elementos:

a)
b)
c)

j)
k)
1)

Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Disefio de la evaluacion inicial.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

En su caso, concrecidn de proyectos significativos.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecidén de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.

Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

m) Integracién de las TIC en el aprendizaje de las matematicas.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 42 OPCION A DE ESO

a) Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia de Matematicas se establecen en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Las matematicas son parte de la actividad humana, intervienen en la realizacion y gestion de las tareas
de la vida cotidiana, constituyen la base y el lenguaje del trabajo cientifico y tecnoldgico y se visualizan a
través de expresiones culturales y artisticas, por lo que son inherentes al ser humano y a su contribucion
a la sociedad. Ademas, constituyen una herramienta bdasica para el desarrollo cognitivo, ya que
intervienen en la capacidad de abstraccion y andlisis del mundo que nos rodea, facilitando la adaptacion
a los cambios continuos de la sociedad actual y futura.

Las matematicas tienen un papel crucial en el desarrollo sostenible y contribuyen a la implementacion
los ODS y de la agenda 2030, ya que constituyen el lenguaje de los modelos que describen los
fendmenos naturales y la actividad humana.

La finalidad de las matematicas es proporcionar al alumnado las herramientas para la resolucion de
problemas y los instrumentos de andlisis e interpretacion de datos que le permitan desenvolverse en
distintos contextos personales, académicos, laborales y sociales. Su importancia en el curriculo, ademas,
tiene que ver con su caracter instrumental para la mayoria de las areas de conocimiento, su estatus de
lenguaje universal y su papel en el desarrollo tecnoldgico.

La materia Matematicas permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar
todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria obligatoria, contribuyendo en
mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Cuando un mismo problema o tarea matematica se resuelve desde distintos puntos de vista, se
transmite al alumnado la necesidad de escuchar y respetar las opiniones de otros y a defender las suyas
propias, lo que supone desarrollar actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad.

La resolucion de tareas matematicas, individuales o grupales, requieren esfuerzo y constancia en la
busqueda de la solucion, por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de habitos de estudio.

Aungque el acceso a los estudios STEM de las mujeres ha sido histéricamente minoritario, su contribucién
ha sido relevante, y desde la materia es posible y necesario mostrar esta

contribucion a lo largo de la historia en el desarrollo de la ciencia, para contribuir a la eliminacién de
estereotipos y fomentar la participacién de la mujer en los estudios STEM.

En la sociedad de la informacidn cobra especial importancia una seleccién adecuada de las fuentes para
garantizar la fiabilidad de estas. La materia Matematicas aporta al alumnado, a través de la necesidad de
relacionar conocimientos y usar instrumentos de analisis de datos, sentido critico para seleccionar y
utilizar datos y herramientas digitales adecuadas a cada situacidon, reconociendo aquellas
interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los que trabaja y argumentando la
interpretacion correcta de los mismos.

Las distintas disciplinas del conocimiento cientifico tienen una base comun, la que proporciona el
lenguaje y las herramientas matematicas, por lo que esta materia es imprescindible para planteary
resolver problemas del ambito cientifico.

Por ultimo, la materia contribuye, a través de la resolucion de problemas, a fomentar la creatividad, el
sentido critico y la toma de decisiones, pilares fundamentales en el desarrollo como ciudadano. La
reflexion sobre este proceso dota al alumnado de instrumentos para la adquisicion de confianza y
seguridad en si mismo, con el objetivo de enfrentar retos cada vez mas complejos.

b) Disefio de la evaluacién inicial.
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Numero P
- iy Instrumento Agente Observaciones
Criterios de evaluacion .. de .
de evaluacion i evaluador La evaluacién inicial
sesiones

transcurre  durante
los primeros dias de
clase (2 semanas
aprox.) en las cuales
2.1/4.1/6.3/9.1/9.2/10.1/10.2 Guia de P Heteroevaluacion | conCcEremos  a los
observacion alumnos,  veremos
sus intereses, su
trabajo diario, sus
relaciones con los

compafieros y sus

Prueba dificultades y
escrita fortalezas en la
materia.

LL213/2.2/3.1/3.2) Realizaremos una
.1/1.2/1.3/2.2/3.1/3. Iy rueba inicial para
4.1/4.2/5.1/5.2/6.1/6.2/ 1 Heteroevaluacion Saber qué conten?dos
7.1/7.2/8.1/8.2 han adquirido en
cursos  previos y
detectar posibles

dificultades.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se
concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de
las primeras

En matematicas, las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a
cinco bloques competenciales, segln su naturaleza:

Resolucion de problemas: competencias especificas 1y 2.

Razonamiento y prueba: competencias especificas 3 y 4.

Conexiones: competencias especificas 5 y 6.

Comunicacion y representacion: competencias especificas7 y 8.

Destrezas socioafectivas: competencias especificas 9 y 10.

Las matematicas de esta etapa enlazan con las matematicas de etapas anteriores tanto en competencias
especificas y criterios de evaluacidn como en contenidos, expresados en forma de contenidos,
facilitando la continuidad en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el
progreso cognitivo del alumnado.

Competencias especificas:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Matemdticas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder
y obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemdtico y su
repercusion global.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacién para generar nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemdticos interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matemadticas como un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matemdticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matemadticos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en
situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matemdticos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemadticos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemadticos,
usando lenguaje oral, escrito o grdfico, utilizando la terminologia matemdtica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matemadticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matemadticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS5,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemdticas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.
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Mapa de relaciones competenciales.
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d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefanza):

Al comienzo de cada situacion de aprendizaje debemos constatar el nivel que tiene y las herramientas
gue posee el alumnado para afrontar ese periodo. Sélo asi podremos construir una situacion adaptada
al contexto de la clase y de cada alumno.

En la medida en la que sea posible, debemos buscar situaciones reales que, o bien nos permitan
plantear una situacién con la que motivar el desarrollo de un contenido, o bien nos permitan aplicar a
posteriori los conocimientos adquiridos.

En cuanto al desarrollo de las competencias clave, el alumnado sera competente en la medida en que
sea capaz de seleccionar y movilizar, entre los aprendizajes adquiridos, aquellos que le permitan dar
respuestas apropiadas en situaciones diversas.

Para el correcto desarrollo de las diferentes competencias clave debemos llevar a cabo una metodologia
que:

e Fomente la autonomia del aprendizaje. El alumnado debe ir aprendido a gestionar su propio
aprendizaje, teniendo en cuenta las indicaciones que como docentes ponemos a su disposicion.
Para ello debemos fomentar, entre otras cosas:

o Tener unos apuntes adecuados para su consulta.

o Preguntar las dudas.

o Aceptar el error como medio basico del aprendizaje.
o Trabajo auténomo.

o Gestién del tiempo de trabajo necesario para superar las metas marcadas.
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e Fomente la interaccidn con sus compafieros. Debemos, en las ocasiones que sea posible, crear
situaciones donde:

o Puedan ayudar o ser ayudados.
o Puedan interactuar con otros companeros.

e Fomente el uso de diferentes herramientas para el aprendizaje: lenguaje hablado, lenguaje
escrito, lenguaje matematico, lenguaje pictorico, calculadora, uso de las TIC, etc.

Los principios metodoldgicos adecuados para estos objetivos deben reservar para el alumnado un
desempefio activo y participativo que potencie la capacidad reflexiva y de aprender por si mismos. De
esa manera se potenciard la autonomia progresiva de los alumnos en el desarrollo de su aprendizaje.

Asi mismo, el papel del docente serd determinante a la hora de presentar los contenidos con una
estructuracion clara en sus relaciones, de disefiar secuencias de aprendizaje integradas que planteen la
interrelacién entre distintos saberes de una materia o de diferentes materias y de planificar tareas y
actividades que estimulen el interés por las matematicas y el habito de la expresion oral y escrita.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Los agrupamientos, tiempos y espacios se iran adaptando a las necesidades del alumnado y los recursos
disponibles.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
UD 1: NUMEROS REALES. 12 SESIONES (16 SEPT — 11 OCT)
PRIMER TRIMESTRE | UD 2: MATEMATICAS FINANCIERAS. 12 SESIONES (14 OCT — 8NOV)
UD 3: ECUACIONES E INECUACIONES. 15 SESIONES (11 NOV - 10DIC)
SEGUNDO UD 4: SISTEMAS DE ECUACIONES E INECUACIONES. 14 SESIONES (8 ENE — 7FEB)
TRIMESTRE UD 5: MOVIMIENTOS Y SEMEJANZA. 12 SESIONES (10 FEB — 7MAR)
UD 6: FUNCIONES. 12 SESIONES (10MAR — 4ABR)
UD 7: REPRESENTACIONES DE FUNCIONES 10 SESIONES (24 ABR — 9 MAY)
ELEMENTALES.
TERCER TRIMESTRE UD 8: ESTADISTICA. 10 SESIONES (12 MAY — 28 MAY)
UD 9: PROBABILIDAD. 10 SESIONES (29 MAY — 13 JUN)

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Titulo

Temporalizacion por

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

en nuestro entorno.

funciones: descifrando patrones

trimestres
Resolviendo el Futuro: Modelado | 12 trimestre Disciplinar Matemadticas
de problemas reales con
ecuaciones e inecuaciones.
El lenguaje secreto de las | 22 trimestre Disciplinar Matemadticas
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Decisiones bajo incertidumbre: | 32 trimestre Disciplinar Matemadticas
équé tan probable es el futuro?

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicion/ P t ISBN
En su caso, Libros de ftorta icién/ Proyecto
texto N
Santillana Construyendo mundos 978-8468050027
Materiales Recursos
Libro de texto, cuaderno, formularios, GUIa. del pr,ofe.sor, exa,menes, h?J?S de
Impresos trabajo o practicas, articulos, actividades

graficos y diagramas, fichas de repaso. y/o proyectos.

Teams, ejercicios online, programas
especializados en matematicas, foros o
comunidades educativas

Cuaderno de ejercicios interactivo,

Digitales e informdticos , )
g f GeoGebra, videos tutoriales, calculadora

Videos educativos, documentos

Medios audiovisuales y L .
matematicos, podcasts educativos,

Aplicaciones interactivas, juegos,

multimedia . , infografias dinamicas
presentaciones en video
. i Tangram, bloques de construccion, juego
. . Geoplano, poliedros de plastico, regletas, g T, N ) ,’J g
Manipulativos , de domind de fracciones o ecuaciones,
abacos, cartas
cuerdas
Otros Pdsteres o murales, cubos de Rubik

*Todos los materiales anteriores podran ser utilizados, no siendo obligatorio su uso.

h) Concrecidon de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion
Planes, programas y proyectos .
materia
Plan de Lectura e Lecturas voluntarias de libros

relacionados con la materia:
o El curioso incidente del
perro a medianoche. Todo el curso.
o Los crimenes de Oxford.
o Elenigma de Fermat
e lectura comprensiva con los
enunciados de los problemas
Plan de Acogida Al inicio de curso los profesores del
departamento que sean tutores recibiran a su 12/09/24
grupo y les facilitaran toda la informacién
para el curso 24-25
Plan TIC e Uso de la plataforma Teams como
medio de comunicacion y de
aprendizaje.
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e  Utilizacion de herramientas tales
como GeoGebra, ejercicios
interactivos, etc.

e Actividades propuestas donde se
utilicen las TIC.

Todo el curso.

Plan de Convivencia e  Coordinacion con la coordinadora
de Bienestar y jefatura de estudios
para la detecciéon y soluciéon de
casos conflictivos y/o de acoso.

Todo el curso.

Plan de Accidn Tutorial Los profesores encargados de tutorizar un
grupo apoyaran el desarrollo académico vy
personal de los alumnos:
e  Establecimiento de tiempos de
atencién personal a los alumnos.
e Comunicaciéon  fluida con las
familias.
e  Colaboracién con el departamento
de orientacion y el equipo directivo
en la accién y orientacidn tutorial.

Todo el curso.

e Planes de refuerzo y de
recuperacién individualizados.

e Adaptaciones metodolédgicas y
curriculares significativas.

Plan de Atencién a la Diversidad

Todo el curso.

Se participard en todas aquellas actividades
Plan Linglistico del Centro relacionadas con este Plan que sean de
interés para los estudiantes.

Todo el curso.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

que deben ir junto al profesor responsable a una
experiencia matematica que dura un dia. En la Olimpiada
hay una prueba individual y otra grupal, comida y alguna
visita.

Actividades Temporalizacion
complementarias y Breve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se
extraescolares realiza)
Canguro matematico El Canguro es un concurso dirigido a todo el alumnado y no | Marzo
solo para aquellos que obtienen las mejores calificaciones
en matematicas.
Pretende que la jornada dedicada a las pruebas sea una
jornada entretenida y Iudica, en la que cada participante
afronte el reto personal para resolver distintas cuestiones
matematicas de dificultad creciente, en la que resolver
problemas matematicos resulte divertido.
Olimpiada matematica Desde el centro se han de seleccionar alumnos de 42 ESO | Abril

Tour de Mates Se trata de una serie de competiciones o eventos donde los
estudiantes participan en distintos problemas
matematicos, resolviendo desafios o ejercicios. Es una
actividad ludica y dinamica que fomenta el trabajo en
equipo, la competencia sana y el desarrollo del
pensamiento légico-matematico.

Segundo trimestre




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

Dia Mundial de las | El objetivo es proponer actividades diferentes para que los | 14 de marzo
Matematicas alumnos sean conscientes de lo relevantes que son las
matematicas en nuestra vida.

i) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Formas de representacion Formas de accion y expresion Formas de implicacion
e Emplear el color o e Incluir ejemplos de practica. e  Ofrecer problemas
subrayado como medio de e Utilizar el apoyo entre contextualizados.
énfasis. iguales. e Cuidar los tiempos para
e Proporcionar  diagramas e Hacer explicitas y visibles las completar las tareas.
visuales sobre aspectos metas. e (Crear un clima de apoyo y
clave. e Incorporar  avisos  que aceptacion en el aula.
e  Facilitar ejemplos para las inviten a la revisiéon de lo e Ofrecer un refuerzo que
explicaciones. aprendido. enfatice el esfuerzo y
e  Establecer vinculos entre e Hacer preguntas para guiar. fomente la perseverancia.
conceptos a través de e Proponer retos.
analogias.
e Usar estrategias
mnemotécnicas.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Alumnado Medidas/ Planes / Adaptacion curricular significativa Observaciones

A Adaptacion Curricular Significativa Se realizan modificaciones de los
elementos prescriptivos del curriculo:

o Competencias especificas

o Criterios de evaluacion
B Plan de Recuperacion Los alumnos que tengan la materia
pendiente de 32 ESO tendrdn dos pruebas
de recuperacién a lo largo del curso. Se
realizaran recuperaciones en todas las
evaluaciones del curso actual.
C Medidas de Refuerzo Educativo Se trata de medidas destinadas a alumnos
que presentan dificultades o problemas en
los aspectos basicos e instrumentales del
curriculo, los que no hayan desarrollado
habitos de trabajo y estudio.
Se consideran medidas de refuerzo para
los alumnos que estén en estas
circunstancias los apoyos del
departamento de orientacién y de la PT del
centro.
D Plan de Enriquecimiento Curricular Para el alumnado cuyo progreso vy
caracteristicas lo requiera, se aplicard un
plan de enriquecimiento curricular.

o Incorporard conocimientos
multidisciplinares mediante
ampliaciones  horizontales de
contenidos.
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o Contemplara la metodologia
didactica del aprendizaje basado
en proyectos, la resolucién de
problemas de cierta complejidad,
el desarrollo de experimentos y/o
el aprendizaje cooperativo.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacidon de sus elementos.

Reformular problemas matematicos y de la vida cotidiana de forma verbal y gréfica, PE
ol localizando y seleccionando informacion de distintas fuentes, interpretando los PO
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4)
CE.1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad PE
en la resolucién de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3)
CE.1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, activando los PE

conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1,
STEM?2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

CE.2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema realizando GO
los procesos adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2) cu
Seleccionar las soluciones éptimas de un problema, valorando tanto la correccion PE
CE22. matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de PO

sostenibilidad, de consumo responsable...). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3,
CE3)

CE.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada, estudiando patrones, PE
propiedades y relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)

CE.3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y PE
observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos. (STEM2, CE3) cu

CE.3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de PRAC

conjeturas o problemas estudiando y analizando el resultado obtenido. (STEM1, CD2,
CD5, CE3)

CE.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en PE
partes mas simples, facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional. GO
(STEM1, STEM2, CD2, CD3, CD5)

CE.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, PE

modificando y creando algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3)

CE.5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando PE
un todo coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3) PO

CE.5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos, PE
GO

aplicando conocimientos y experiencias previas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)
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Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante PE
CE6L herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones PO
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
(STEM1, STEM2, STEM3, CD5)
CE.6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias PE
realizando un analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3) cu
tes Valorar la aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad y su ESB

contribucidn en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2,
STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, PE
B conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando, ideas y cu

estructurando procesos matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de PE
CE.7.2. PRAC

representacion (pictodrica, grafica, verbal o simbdlica), valorando su utilidad para
compartir informacién. (STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4)

Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando PE
L diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia PO
apropiada. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
CE.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en E(E)

diversos contextos, comunicando mensajes con contenido matematico con precisién
y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

CE.9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto GO
matematico, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
(STEMS5, CPSAA1, CPSAA4)

CE.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes GO

situaciones de aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica razonada.
(CPSAA1, CPSAAS5, CE2, CE3)

Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en GO
HELIL, equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera RUB
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)
CE.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, ESB

favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y
de la propia contribucién al equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)

CRITERIOS DE CALIFICACION:

El proceso de valoracidén y calificaciéon de los criterios de evaluacion permitird obtener tanto la
calificacion de la materia como de cada una de las competencias clave:

O

La calificacién de la materia: Esta se obtendra realizando una media ponderada (de acuerdo con

los pesos establecidos en la tabla de arriba) de los criterios de evaluacion.
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o Las calificaciones de las competencias clave: Serdn decididas por el equipo docente tomando en
cuenta la media aritmética de los criterios de evaluacidn que trabajan cada uno de los diferentes
descriptores operativos desde las distintas materias y la media ponderada de las calificaciones
obtenidas para los descriptores.

Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacion:

De observacién De desempeiio De rendimiento

Guia de observacion (GO) Prueba practica (PP) Prueba escrita (PE)

Prueba oral (PO)

En este sentido las técnicas de evaluacion que se emplearan seran variadas para facilitar y asegurar la
evaluacidon integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas y admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado.

Con el fin de realizar una evaluacion continua y reforzar el aprendizaje del alumnado, se realizarad una
recuperacion parcial después de cada evaluacion.

Tras la 32 evaluacién, aquellos alumnos con una calificacion en la materia inferior al 5 realizaran una
prueba escrita final y global de toda la materia que incluira contenidos de los siguientes sentidos:

e Sentido numérico.

e Sentido de la medida.
e Sentido espacial.

e Sentido algebraico.

e Sentido estocastico.

permitiendo asi calificar nuevamente los criterios de evaluacién correspondientes a las competencias
especificas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 8. Estas nuevas calificaciones junto con las ya existentes de los criterios de
evaluacidn asociados a las competencias especificas 9 y 10 daran lugar a la calificacién final de la
materia mediante la media ponderada de todas ellas.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Instrumentos de

Indicadores de logro

Momentos en los que se

Personas que llevardn a

evaluacion realizara la evaluacion cabo la evaluacion
La programacion didactica | Observaciéon vy | Reuniones de seguimiento | Profesores del
tiene en cuenta las | comunicaciéon entre los departamento de
necesidades y | miembros del matematicas que imparten
caracteristicas del | departamento. en el cuarto curso de la

alumnado.

ESO.
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Se han impartido los | Observacién vy | Reuniones de seguimiento | Profesores del
contenidos previstos. comunicacion entre los departamento de
miembros del matematicas que imparten
departamento. en el cuarto curso de la
ESO.
Se han coordinado los | Observacién vy | Reuniones de seguimiento | Profesores del
diferentes docentes del | comunicacién entre los departamento de
mismo curso. miembros del matematicas que imparten
departamento. en el cuarto curso de la

ESO.

Resultados del alumnado,
siempre en su contexto.

Andlisis de resultados de
cada una de las
evaluaciones.

Reuniones de seguimiento

Profesores del
departamento de
matematicas que imparten
en el cuarto curso de la
ESO.

Se ha evaluado en la forma | Observacién vy | Reuniones de seguimiento | Profesores del
marcada en la | comunicacién entre los departamento de
programacion. miembros del matematicas que imparten

departamento. en el cuarto curso de la

ESO.

La metodologia aplicada | Observacién vy | Reuniones de seguimiento | Profesores del
cuadra con la visién que se | comunicacién entre los departamento de
da dentro de la | miembros del matematicas que imparten
programacion didactica. departamento. en el cuarto curso de la

ESO.

Propuestas de mejora:
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

. Y Peso | Contenidos Contenidos Instrumento de
Criterios de evaluacion X .y Agente evaluador SA
CE de materia transversales evaluacion
1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas A B,C,D,E | CT1, CT5, CT6, Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicos y de la vida cotidiana, localizando y 8 CT14
seleccionando informacidon de distintas fuentes,
. . Todas
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y Prueba oral
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML1,
STEMZ2, STEMS3, STEMA4)
1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
estrategias elaboradas en la resolucion de un 8 CT14 Todas
mismo problema, valorando su eficiencia. (STEM1,
STEMZ2, STEM3, STEM4, CPSAAS, CE3)
1.3 Obtener todas las posibles soluciones A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas de un problema, movilizando los 8 CT14
conocimientos y utilizando las herramientas Todas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEMS3,
CD2, CE3, CCEC4)
2.1 Comprobar la correccion matemadtica de las A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Guia de observacion Heteroevaluacion
soluciones de un problema realizando los procesos 3 CT14 Cuaderno del alumno Todas
adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)
2.2 Justificar las soluciones éptimas de un problema CT1, CT5, CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
desde diferentes perspectivas (matemadtica, de A B,CD,E | CT14
género, de sostenibilidad, de consumo 3 Prueba oral Todas
responsable...). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3,
CE3)
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de CT1, CT5, CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y 7 ABCD,E CT14 Todas
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2)
3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
una generalizacion analizando los procesos 4 CT14 Todas
empleados. (STEM2, CE3) Cuaderno del alumno
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STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Prueba prdctica Heteroevaluacion
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o CT14
. . Todas
problemas estudiando y analizando el resultado
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)
4.1 Generalizar patrones y proporcionar una CT1, CT5, CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
representacion computacional de situaciones A B,CD,E | CT14 - —
problematizadas facilitando su Guia de observacion Todas
interpretacién. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CD5)
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
forma eficaz interpretando, modificando, CT14 Todas
generalizando y creando algoritmos. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3)
5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y CT1, CT5, CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
experiencias matematicas, formando un todo A B,CD,E | CT14 Todas
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3) Prueba oral
5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre CT1, CT5, CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
diferentes procesos matematicos, aplicando A B,CD,E | CT14 - —
conocimientos y experiencias previas. (STEM1, Guia de observacion Todas
STEM3, CD2, CD3, CCEC1)
6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser A B,C,D,E | CT1, CT2, CT5, | Prueba escrita Heteroevaluacion
formuladas y resueltas mediante herramientas y CT6, CT14
estrategias matematicas, respetando el formalismo
en el lenguaje oral y escrito, estableciendo vy Prueba oral Coevaluacion
aplicando conexiones entre el mundo real y las Todas
matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, Autoevaluacion
comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEM2,
STEMS3, CD5)
6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion
las matematicas y otras materias realizando un CT14 Cuaderno del alumno Coevaluacion Todas
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3) Autoevaluacion
6.3 Valorar la aportacién de las matemadticas al A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Guia de observacion Heteroevaluacion
progreso de la humanidad contribuyendo a superar CT10, CT14 Coevaluacion Todas
los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, (07 L Autoevaluacion
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heterogéneos, respetando diferentes opiniones,

7.1 Representar matematicamente la informacion A B,C,D,E | CT1, CT4, CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion

mas relevante de un problema, conceptos, CT14, CT10

procedimientos y  resultados  matematicos, Cuaderno del alumno Todas
visualizando ideas y estructurando procesos

matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, A B,C,D,E | CT1, CT5 CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion

incluidas las digitales, y formas de representacion CT14 ——

(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica), valorando su Prueba prdctica Todas
utilidad para compartir informacién. (STEM3, CD1,

CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8.1 Comunicar vy justificar ideas, conclusiones, A B,C,D,E | CT1, CT2, CT5, | Prueba escrita Heteroevaluacion

conjeturas y razonamientos matematicos, CT6, CT14

utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, Prueba oral Coevaluacion Todas
con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CE3, CCEC3)

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico A B,C,D,E | CT1, CT2, CT6, | Prueba escrita Heteroevaluacion

presente en la vida cotidiana y en diversos CT14 —

contextos, incluyendo el dambito cientifico, Prueba oral Coevaluacion

comunicando mensajes con contenido matematico Todas
con precisiéon y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,

STEM4)

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y F CT7, CT8, CT9, | Guia de observacion Heteroevaluacion

ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico, CT11, CT15 Todas
generando expectativas positivas ante nuevos retos

matematicos. (STEM5, CPSAA1, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al F CT7, CT8, CT9, | Guia de observacion Heteroevaluacion

hacer frente a las diferentes situaciones de CT11, CT15 Todas
aprendizaje de las matematicas, aceptando la

critica razonada. (CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones F CT7, CT8, CT9, | Guia de observacion Heteroevaluacion

trabajando con las matemadticas en equipos CT11, CT15 Todas
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comunicandose de manera efectiva, pensando de Otro: ...cccveeevven..
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en 1 F CT7, CT8, CT9, | Guia de observacion Heteroevaluacion
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, CT11, CT15
la escucha activa, responsabilizdndose del rol Otro: Todas

asignado y de la propia contribuciéon al
equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)
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m) Integracidn de las TIC en el aprendizaje de las matematicas.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en el aula de matematicas tiene
como objetivo mejorar la ensefanza, facilitar la comprensién de conceptos abstractos y desarrollar
habilidades tecnolédgicas que complementen el aprendizaje. La integracidon de herramientas digitales
permite una experiencia mas interactiva y dinamica, favoreciendo tanto el trabajo individual como el
colaborativo. Las TIC permiten el acceso a recursos educativos, simulaciones, visualizaciones gréficas, y
entornos de aprendizaje personalizados.

Objetivos:

- Fomentar el uso del GeoGebra para la exploraciéon y visualizacién de funciones y otros
conceptos.

- Implementar actividades interactivas que utilicen plataformas digitales (Kahoot, Genially...) para
reforzar el aprendizaje mediante juegos y evaluaciones formativas en linea.

- Desarrollar competencias digitales en el alumnado, incentivando el uso de calculadoras
cientificas, hojas de calculo para el analisis y la resolucion de problemas.

- Introducir recursos online para el autoaprendizaje y la practica de ejercicios, para que los
estudiantes puedan aprender fuera del aula, a su ritmo.

- Usar pizarras digitales interactivas para mejorar la presentacién de problemas complejos y
permitir la participacion del alumnado durante las clases.

Durante el curso, se incorporaran las TIC de manera transversal en las clases de matematicas, de modo
que los estudiantes interactien regularmente con herramientas tecnoldgicas que les ayuden a
visualizar, resolver y comprender problemas matematicos. Se promovera el uso responsable y eficiente
de las tecnologias, ensefiando cdmo aprovecharlas para mejorar el rendimiento académico y desarrollar
habilidades para el futuro.

También, se utilizan plataformas digitales como Teams o Moodle para distribuir materiales, hacer
seguimientos de tareas y proporcionar feedback, lo que facilita un entorno de aprendizaje mas flexible y
accesible.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 42 OPCION A DE ESO

A. Sentido numérico

1. Conteo

A.1.1. Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad
A.2.1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos, analizando y acotando el error cometido.
A.2.2. Expresidn de cantidades mediante niumeros reales con la precisién requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir,
comparar, etc.

3. Sentido de las Operaciones.
A.3.1. Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: cdlculos con nimeros reales, incluyendo
herramientas digitales.

A.3.3. Algunos nimeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones
A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.
A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento Proporcional

A.5.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo, y analisis
de métodos para la resolucién de problemas.

6. Educacion Financiera

A.6.1. Métodos para la resolucién de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida
1. Medicién

B.1.1. La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deduccidén y aplicacion.
2. Cambio

B.2.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.
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C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

C.1.1. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacién con programas de
geometria dindmica, modelizacién e impresion 3D o mediante modelos fisicos.

2. Movimientos y transformaciones
C.2.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana (giros, traslaciones, simetrias y
homotecias): investigacion con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, impresién 3D o mediante modelos fisicos.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica

C.3.1. Modelos geométricos: representacién y explicacién de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

C.3.2. Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas
como programas de geometria dindmica, realidad aumentada, ...

C.3.3. Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico

1. Patrones
D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacién y término general en casos
sencillos, haciendo predicciones y encontrando términos que faltan o el lugar que ocupa un
determinado término y determinando la regla de formacién de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas, tablas o reglas simbdlicas.

2. Modelo matematico

D.2.1. Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones elementales.

D.2.2. Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable
D.3.1. Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos
(como incdgnita en ecuaciones, inecuaciones y sistemas, indeterminada en patrones e identidades,
para expresar cantidades que varian en férmulas y funciones elementales y como constantes o
parametros en modelos funcionales).

D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacién grafica de relaciones lineales y cuadraticas.

4. Igualdad y desigualdad
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D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas (incluyendo la factorizacidn) en la resolucion
de ecuaciones polinédmicas y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

D.4.3. Estrategias de discusidn y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

D.4.4. Ecuaciones polindmicas, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales: resolucion mediante
calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.

5. Relaciones y funciones

D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion (verbal, grafica, tabular y algebraica), y sus propiedades a través de ellas.

D.5.3. Representacion de funciones elementales, incluyendo polinédmicas, exponenciales y de
proporcionalidad inversa: interpretacién de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.

6. Pensamiento computacional
D.6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicidn en partes, la automatizacién y el
pensamiento algoritmico a partir de otras situaciones como pueden ser practicas con datos,
modelizacidn y de simulacién y de resolucién de problemas computacionales.

D.6.2. Estrategias para la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.

D.6.3. Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico
1. Organizacién y analisis de datos
E.1.1. Elaboracion de la ficha técnica de un estudio estadistico bidimensional.

E.1.2. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

E.1.3. Andlisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

E.1.4. Medidas de localizacién y dispersidn: interpretacién y andlisis de la variabilidad.
E.1.5. Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacién mediante diferentes tecnologias

(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacidn y obtencidn de conclusiones
razonadas.
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E.1.6. Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando graficamente, preferentemente
con herramientas tecnoldgicas, la pertinencia de realizar una regresién lineal. Ajuste lineal
preferentemente con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre
E.2.1. Experimentos compuestos: planificacidn, realizacidn y analisis de la incertidumbre asociada.

E.2.2. Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.

3. Inferencia

E.3.1. Estudio de la relacién entre el desarrollo histérico de la inferencia estadistica y la evolucién de
otras disciplinas.

E.3.2. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

E.3.3. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacidon de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas visuales o digitales adecuadas.

E.3.4. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

F.1.1. Esfuerzo y motivacidn: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2. Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de matemadticas.
Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

F.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

F.2.1. Asuncién de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

F.2.2. Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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